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Liebe Leser,

es gibt Momente im Verlagsleben, da sind
Konsequenzen unausweichlich — unabhéngig
von Sympathien. Roberts duRerst ambitio-
nierter Versuch, aus der Fun Generation eine
fun.generation fir den ,intelektuellen” Leser
zu konzipieren, ist — offen gesagt - rein im
Bezug auf die Verkaufszahlen brutal geschei-
tert. Das tut uns personlich extrem leid fir
ihn - Konzeption hin, Konzeption her. Robert
hat sich mit seinem Team in fun.generation
reingekniet wie kaum jemand zuvor - bis Uber
gesundheitliche Grenzen hinaus. Wenn der
Erfolg trotzdem ausbleibt, kommt das fast
einer Tragddie gleich.

Und wenn Dragoslav Stepanovic, weithin
anerkannter "FulRball-Philisoph” und Ex-Trainer
von Eintracht Frankfurt und Bayer 04 Lever-
kusen, in noch so kritischen Situationen mit
der lapidaren Bemerkung "Lebe geht wei-
der..." Optimismus verspriiht, dann gilt das in
unserem Fall einerseits flr Robert, der in
fuhrender Position bei CyPress bleibt, und
andererseits auch fur Fun Generation. Eine
Person mit X-Files-verdachtigen hellseheri-
schen Fahigkeiten wollte uns etwas voreilig
und voller Schadenfreude schon mausetot
und metertief begraben sehen, doch dem ist
nicht so. CyPress griindet auf Fun Generati-
on, das Multi-Mag ist die Mutter allen Erfol-
ges. So ein Magazin 1&Rt man schon aus rein
emotionalen Griinden nicht sterben. Einzig
eine Woche Verlangerung der normalen Pro-

duktionszeit haben wir uns
gegoénnt, um Fun Generation
radikal zu ihren Wurzeln zurickzu-
fuhren. Wieder hin zum reinrassigen
Spiele(r)magazin, in dem das im Vorder-
grund steht, was eingefleischte Zocker nun
mal interessiert, und das sind Spiele, Spiele
und nochmals Spiele. Unabhéngig von Her-
steller, Plattform und Erscheinungsland stel-
len wir nahezu ausnahmslos alle verfligbaren
Titel vor; von uns selektierte Highlights
umfassend, den Rest in kompakter, aber
nicht minder kompetenter Form. Oberste Pri-
oritdt war fur diese Ausgabe und wird es
auch in der Zukunft sein, absolute Knaller-Titel
moglichst friih in Testform zu prasentieren.
Das ist in dieser fun mit Crash Team Racing
und FIFA 2000 fir die PlayStation gelungen,
Ready 2 Rumble und UEFA Striker begei-
stern restlos auf dem Dreamcast und auch
Rares heilRersehntes 3D-Spektakel Jet Force
Gemini konnten wir auf den letzten Driicker
ins aktuelle Heft nehmen. Natrlich haben
wir auch am Layout gefeilt, was durch das
veranderte Konzept unumganglich war. Wir
hoffen, der neue Look geféllt!

Ein eminent wichtiger Faktor fir eine kom-
plett funktionierende fun ist freilich Video
Games- und MAN!AC-Grindervater Winnie
Forster, der im Zusammenspiel mit Oliver
Ehrle kiinftig die News und Specials aller Art
in der fun steuern und recherchieren wird.

Achtung!

Im Rahmen unseres neuen Konzepts haben
wir die Rubrik Software News ins Leben geru-
fen. Hier stellen wir alle kommenden Titel vor
- angefangen von brandheifen Infos und
Screenshots bis hin zu spielbaren Preview-
Versionen. Der *Nicht spielbar'-Vermerk fehlit
leider bei folgenden Artikeln — der Layout-
Teufel war schuld: .
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Wahrend also in Hochberg vorrangig die Joy-
pads glihen, liegt unsere News-Center-Zen-
trale in Winnies Redaktions-Domizil am idylli-
schen Ammersee. Flr die nachste fun wird
Ubrigens an neuen Rubriken gefeilt, laRt Euch
Uberraschen!

Let’s get ready to rumble!

Euer fun-Team

|

P.S.: Um die Verwirrung um unser Logo noch ‘T

zu steigern: Aus FunGeneration }
(Ausgabe 06/95 — 04/99) wurde

fun.generation (Ausgabe 05/99 — 10/99)

und jetzt fun generation (11/99 - ?). i

Alles klar? i
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